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Ementa da Disciplina:

OBJETIVO

Nossa sociedade global ndo ¢ sustentavel. Os desafios que todos os paises enfrentam na atualidade sdo: residuos, alteragdes
climaticas, escassez de recursos, perda de biodiversidade, precarizagdo das condi¢des de vida, entre outros. Ao mesmo
tempo precisam manter sua economia em crescimento e oferecer qualidade de vida para sua populag@o. Este curso € sobre
encontrar solugdes para problemas dessa natureza, com base na economia circular, buscando desperdicio zero,
sustentabilidade e beneficios sociais.

As tecnologias da industria 4.0 sdo aceleradoras da economia circular e por meio de um processo de transformacao digital
tem se inserido e modificado de forma acelerada (exponencial) as praticas econdmicas, sociais e ambientais, oferecendo a
possibilidade de novos formatos e novos modelos de negécios.

Ao final desse curso espera-se que o discente conheca o que é economia circular, seus principios, caracteristicas e entenda
como utilizar esse conhecimento para obter resultados praticos na redu¢do do desperdicio, aproveitamento dos recursos
escassos ¢ na inovagdo em modelos de negocio. Do mesmo modo espera-se que o discente conhega o conceito, as
ferramentas e a relagdo da industria 4.0 com a economia circular.

EMENTA

Economia circular: Conceitos, fundamentos e principios. As escolas de pensamento. Diagrama da economia circular. Cadeia
de valor. - Reuso, manuten¢o, remanufatura, logistica reversa e reciclagem. Barreiras & economia circular. Design, modelo
de negobcios e inovagao. Industria 4.0: Conceito, evolucao e impactos econdmicos. Elementos centrais e tecnologias da
Industria 4.0. Processos produtivos na Industria 4.0. Analise: Experimentacdo, analise dos resultados. Barreiras e fatores
criticos na implementacdo. Automagao na Industria 4.0. O perfil do profissional na Industria 4.0.

METODOLOGIA
A abordagem metodoldgica desta disciplina considera que o processo de ensino-aprendizagem se desenvolvera por meio da

utilizagdo de metodologias ativas de ensino, como por exemplo, a sala de aula invertida, aprendizagem mediada e orientada
pela pesquisa e estudos de casos.

AVALIACAO

As avaliacdes da aprendizagem serdo mediante a realizagdo de prova, semindrio, producdo de artigo ou projeto, de acordo
com a abordagem metodoldgica utilizada, podendo inclusive, se dar por meio da combinacao delas.
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